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PREMIERE EXPERIENCE
VYous étes un nouveau visiteur et vous voulez tout voir ? Vestiaire 2
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Yous n'étes pas & votre premiére visite au Musée ? Entrée / Sortie |:| C 1%&
Découvrez aujourd’hui nos nouveautés !
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ARCHEOLOGIE [ | POINTE-A-CALLIERE &
L'archéologie vous intéresse ? Ciré darchéologie et dhistoire @
Voici un parcours qui vous transporte au cceur des vestiges |:I % 8’
lieu de naissance de Montréal ! ]
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FAMILLE ‘ YA Rue de la Commune Ouest
VYous visitez le Musée en famille ? — ~
Voici un parcours axé sur le ludique et I'éducatif pour comb - o AL ﬁjq
petits et grands ! Entrée principale / Billeterie
D A EPERON C FORT DE VILLE-MARIE E ANCIENNE-DOUANE [ MAISON-DES-MARINS
Pavillon d'accueil Pavillon Québecor Pavillon Banque Nationale
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MEZZANINE 2 Administration

EXPOSITION TEMPORAIR

Iﬁ EXPOSITION TEMPORAIRE - PARTIE 2
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A.I abordage! . Sorciéres : de I'ombre
Pirates ou corsaires ? Boutique | & la lumiére.

1 ETAGE

Saint-Henri

MEZZANINE 1

REZ-DE-CHAUSSEE = Entrée principale | Billetterie Ici a été fondée Montréal
SOUS-SOL MZ:?‘Z:L:::;:W Collecteur de mémoires Ici a été fondée Montréal

EXPOSITION TEMPORAIRE - PARTIE 1

Espace lunch Sorciéres : de I'ombre
a la lumiére

Accés aux vestiges Atelier Archéo-aventure




